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Terminhinweis/Save the date

Auf die Platze: Games, Roboter, Virtual Reality

HTWK Leipzig ladt am 21. April 2018 zur 12. Langen Nacht der Computerspiele

Vom Retro-Spieleladen iiber E-Sport-Vereine bis hin zu Brettspielern sind wieder alle dabei, wenn am Sonnabend, den

21. April 2018 die Computerspielenacht an der Hochschule fiir Technik, Wirtschaft und Kultur Leipzig (HTWK Leipzig) zum
zwolften Mal stattfindet. Am Vormittag lddt die Hochschule ab zehn Uhr zum Hochschulinformationstag, direkt im
Anschluss ab 14 Uhr beginnt die Spielenacht. Sie steht jedermann offen, der Eintritt ist frei.

In den Gangen und Raumen des Lipsius-Baus der HTWK Leipzig werden rund 250 PCs, Heimcomputer und Konsolen
aufgebaut, mitgebracht von Sammlern, Vereinen und Entwicklern. In mehreren PC-Pools wird gespielt, man kann
Brettspiele, VR-Brillen, einen Tanzautomaten, einen Fahrsimulator und vieles mehr ausprobieren.

Die Spielenacht vereint Elemente eines Retro-Treffens, einer LAN-Party, eines Studenten-Camps, eines Brettspiele-Abends
und einer Tagung. Sie ist zum festen Termin im Kalender von Spiele-Ausstellern und Spiele-Begeisterten geworden. In den
vergangenen Jahren kamen jeweils bis zu 4000 Spielebegeisterte jedes Alters an die HTWK Leipzig.

Hintergrund

Die Lange Nacht der Computerspiele wird von einem ehrenamtlichen Team aus Professoren und Studierenden der Fakultat
Medien und der Fakultdt Informatik, Mathematik, Naturwissenschaften der HTWK Leipzig organisiert.

Ab sofort konnen sich alle, die mit Exponaten, Workshops oder Vortrdgen zur Computerspielenacht beitragen wollen,

anmelden unter: computerspielenacht@htwk-leipzig.de

Weitere Informationen:
www.computerspielenacht.de (u.a. mit einer Chronik > mit vielen Fotos der bisherigen Spielendchte)
Aktuelle Infos auch auf Facebook: www.facebook.com/spielenacht/

Ort: HTWK Leipzig, Lipsius-Bau, Karl-Liebknecht-StralRe 145, 04277 Leipzig
Zeit: ab 14 Uhr; um 16 Uhr begriit im Raum Li 110 das Team der Computerspielenacht alle Gaste und erdffnet die
Veranstaltung ,inoffiziell”

Bildangebot:

Spielen bis tief in die Nacht - wieder am 21. April 2018 an der HTWK
Leipzig.

Download

Das Bild darf unter Angabe der Quelle Klaus Bastian/HTWK Leipzig im
Zusammenhang mit der Berichterstattung kostenlos genutzt werden.

Ansprechpartnerin:
Prof. Gabriele Hooffacker, HTWK Leipzig, Fakultdat Medien
Tel: +49 341 3076-2383, E-Mail: gabriele.hooffacker@htwk-leipzig.de

Pressekontakt:
Franka Platz, HTWK Leipzig, Pressereferentin

Tel.: +49 341 3076-6299, E-Mail: pressestelle@htwk-leipzig.de

Uber die HTWK Leipzig:

Die Hochschule fiir Technik, Wirtschaft und Kultur Leipzig (HTWK Leipzig) vereint praxisorientierte Lehre und anwendungsnahe Forschung. Regionales
Alleinstellungsmerkmal der Hochschule ist ihr breites ingenieurwissenschaftlich-technisches Profil. Zusammen mit den Bereichen Wirtschaft, Soziales und Kultur
bietet die HTWK Leipzig ein vielfaltiges Lehr- und Forschungsangebot. Momentan sind etwa 6.100 Studierende immatrikuliert. Mit einem Drittmittelaufkommen von
mehr als 10 Millionen Euro gehdrt die HTWK Leipzig aktuell zu den forschungsstérksten Hochschulen fiir Angewandte Wissenschaften (HAW) in Deutschland.
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